
 
 

Игровые технологии 

как средства 

развития  
детей с ОВЗ 



Технологии, применяемые  при 

работе с детьми с ОВЗ 

1. Технология разноуровневого обучения 

2. Коррекционно-развивающие технологии 

3. Технология проблемного обучения 

4. Проектная деятельность 

5. Игровые технологии 

6. Информационно-коммуникативные 

технологии 

7. Здоровьесберегающие технологии 







 

При подборе игр для детей с ОВЗ следует учитывать следующие требования:  

1. Игровая форма занятий создаётся при помощи игровых приёмов и ситуаций, которые выступают 

как средство побуждения, стимулирования детей к учебной деятельности. 

2. Соответствие игры возрасту ребёнка или его актуальному уровню развития; 

3. Учёт структуры дефекта;  

4. Подбор игрового материала с постепенным усложнением;  

5. Связь содержания игры с системой знаний ребёнка;  
6. Соответствие коррекционной цели занятия;  
7. Учёт принципа смены видов деятельности; 
8. Использование ярких, озвученных игрушек и пособий;  
9. Соответствие игрушек и пособий гигиеническим требованиям, безопасность.  



Цели игры: 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ 

ВОСПИТЫВАЮЩИЕ 

РАЗВИВАЮЩИЕ 

СОЦИАЛИЗИРУЮЩИЕ 



 
 
 

КОРРЕКЦИОННО - РАЗВИВАЮЩИЕ, 
КОРРЕКЦИОННО - ВОСПИТАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ ИГРЫ:  

 РАЗВИТИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ РЕБЁНКА С ОВЗ; 

 РАЗВИТИЕ ЭМОЦИОНАЛЬНО - ВОЛЕВОЙ СФЕРЫ; 

 ОБОГАЩЕНИЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ ОБ ОКРУЖАЮЩЕМ МИРЕ; 

 ФОРМИРОВАНИЕ КОММУНИКАТИВНЫХ НАВЫКОВ; 

 ФОРМИРОВАНИЕ КУЛЬТУРНОГО ПОВЕДЕНИЯ; 

 РАЗВИТИЕ ДВИГАТЕЛЬНОЙ СФЕРЫ,В ТОМ ЧИСЛЕ МЕЛКОЙ МОТОРИКИ; 

 ПРОФИЛАКТИКА СТРАХОВ И ОТРИЦАТЕЛЬНЫХ ЭМОЦИЙ. 



ДЛЯ РЕШЕНИЯ ПОСТАВЛЕННЫХ ЦЕЛЕЙ И ЗАДАЧ 
ИСПОЛЬЗУЮТ СЛЕДУЮЩИЕ ИГРЫ: 

 

 ДИДАКТИЧЕСКИЕ 

 СЮЖЕТНЫЕ 

 РОЛЕВЫЕ 

 ТЕАТРАЛИЗОВАННЫЕ 

 ПОДВИЖНЫЕ 

 КОНСТРУКТИВНЫЕ 
 









































 

Спасибо за внимание! 


